£ E FABRYKA WEHIKULOW WYOBRAZONYCH

czyli Dzial RPG (szeroko rozumiany)

Czwartek

16:00 — 19:00 namiot obok sali STRATEGIUM Y TAKTIKUM

Sesja Szamanki Arlin

Jezeli chcesz zmieni¢ jaka$ sfer¢ swojego zycia na lepsze, ale nie wiesz jak to zrobic,
lub stoisz przed konieczno$cia wyboru, podjecia decyzji i nie wiesz, ktore rozwigzanie
bytoby najkorzystniejsze dla Ciebie, karty pomoga odzwierciedli¢ pragnienia Twojej
duszy i przebi¢ si¢ przez chaos watpliwosci panujacych w glowie.

Mtoda i pigkna studentka Uniwersytetu Gdanskiego, a zarazem tajemnicza szamanka
oferuje swoje ustlugi za drobna optata. To naprawde¢ rzadka okazja — tym bardziej, ze
jest to profesjonalistka, o ktorej pisaty juz gazety... na Islandii!

Pigtek

12:00 — 14:00 ZEWNETRZE
Bitwa baloniarzy
Zbiorka w Galerii MACHINARIUM

Ciepty gaz to odpowiedz! Nasza zatoga znow bedzie najlepsza! Wzniesiemy si¢ na
niespotykane dotad wyzyny! Przekroczymy granice wytrzymalosci ludzkiej i
materiatowej! Victoria!

Zapraszam zatogi profesjonalistow i amatoréw baloniarstwa do wzigcia udziatu w tej
regularnej bitwie balonow, ktora odbedzie si¢ na ubitej ziemi w okolicy osrodka.
Kombinezony lotnicze oraz pilotki zostang rozdane przed startem. Tylko najtwardsi
bojownicy balonowi zwycieza!

15:00 GALERIA MACHINARIUM
Konkurs Tajni/Poufni
Zakonczenie w sobote o 15:00

Gdyby$my byli tutaj na tajnym zgromadzeniu najtajniejszych oso-bistosci, to przeciez
nie mogtoby zabrakna¢ konkurencji dla prawdziwych tajniakow. Miataby ona na celu
wylonienie najtajniejszego sposrod tajnych, najfajniejszego sposrod fajnych (lub
zenskich odpowiednikow) 1 wymagataby niemozliwych wrgcz poktadow sprytu,
subtelnosci, szybkosci oraz sssss... knucicielstwa!

Wigc w sumie szkoda, Ze nie jeste$my na zadnym tajnym zgromadzeniu, prawda?

16:00 — 19:00 namiot obok sali STRATEGIUM Y TAKTIKUM
Sesja Szamanki Arlin



17:00 — 20:00 KOPULUM

Konkurs konstruktorski ,,Odyseja Przemystu”

Druzyny 4 osobowe, zapisy w dowolnych ilosciach — do piatku, do 14.00
w Galerii MACHINARIUM.

20:00 —21:00 GALERIA MACHINARIUM

Drugi Turniej Niekwantyfikowalnego Fluxx'a

Niektorzy z nas graja w Brydza. Inni w Magic'a. Znamy tez takich, ktorzy paraja si¢
technikami Pokera lub Piotrusia. Jednakze to, czego doswiadczysz tutaj, wykracza
poza konwencjonalne gry oparte na strukturze newtonowskiej. Fluxx jest najnowszym
tworem Maszyny Turinga, ktora okreslita go jako ,.gre, ktora wyplaszcza zasady
logiki”.

Maszyna Turinga uznata Fluxx'a za jej najdoskonalszy system, po czym zawiesila si¢.
Roéwniez TY bedziesz mial (lub miata) mozliwo§¢ doswiadczenia tego globalnego
fenomenu, jakim jest Fluxx.

Sobota

12:00 — 14:00 ZEWNETRZE
Bunt maszyn
Zbiérka w Galerii MACHINARIUM

W osrodku miat miejsce wypadek podobny tym z innych konwentoéw. Jedna z machin
zbuntowala si¢ przeciw swoim twércom i wpierw odmoéwila postuszenstwa, a pozniej
zbiegla z osrodka. Herr Hippenzwaller rozkazal zebra¢ oddziat ochotniczy, ktory
namierzy niebezpieczny automaton i unicestwi go. Czyn ten bedzie wymagat
wyjatkowej odpornosci na zimno jak rowniez inwencji tworczej, gdyz maszyna jest
nie tylko szalenie niebezpieczna, ale i diablo sprytna! Jednak nie ujdzie jej to
francuzem, gdyz potaczone sity Fabryki oraz Kombinatu nie tolerujg buntownikow i
szykuja na nig prawdziwa orgi¢ zniszczenia.

15:00 —20:00 MIEJSCE: info w Galerii MACHINARIUM

LARP Profesor

Nie ma go. Zniknat. Swiatowej stawy naukowiec przepadt bez wiesci, pozostawiajac
po sobie tylko laboratorium i mndstwo plotek. Profesor Javier zniknat bez §ladu, bedac
u progu przelomowego odkrycia.

Czy na pewno u progu? Moze juz za? Nad czym pracowal? Co odkryt? Czego si¢
dowiedziat?

Srodowisko akademickie wzrusza ramionami. Kolejne pytania pozostaja bez
odpowiedzi.

Plotki mnozg sig, stajac coraz bardziej niewiarygodnymi i fantastycznymi. Gdzie kryje
si¢ prawda?

Media szumig, policja btadzi, a odpowiedzi wciaz pozostajg ukryte. Kto rozjasni mrok
niewiedzy? Kto odwazy si¢ siegna¢ po latarni¢ prawdy? Nigdy niewiadomo przeciez,
co kryje si¢ w mroku.



16:00 — 21:00 GALERIA MACHINARIUM
Drama/LARP Siedem Grzechéw Gléwnych
Zapisy od czwartku w Galeriit MACHINARIUM.

Swiete Imperium Ludzkosci od milleniow balansuje na krawedzi anarchii i Chaosu.
Jedynie dogmaty wiary i oparte na nich prawa Administratum utrzymuja panstwo
koscielne przed upadkiem w otchtan deprawacji i czyndw haniebnych. Nie wszystko
jednak jest sprawiedliwe. Sg ci, ktorych wina w obliczu Swigtych Praw poddana
uwaznemu przeswietlaniu moze wydac si¢ watpliwa. Jednak czy na pewno? Gdzie
konczy si¢ ,,dopuszczalna dewiacja” a zaczyna herezja? Co powiedzie¢, gdy siedzac
na tym samotnym krzesle wpatrujesz si¢ w oblicza agentéow Swictej Inkwizycji,
straznikow moralno$ci?



